3DPUB 2026 epitia 19 3 '

Fac. de Automatica si Calculatoare

22 iunie - 07 august (total sau majoritar ONLINE)
v' 1 saptaména organizatorica
v' 6 saptamani lucru efectiv

[+ proiect de finalizare practica (august, @home)]

ECHIVALARE PRACTICA ! R

PENTRU STUDENTII ACS DIN ANII 3, 2, 1% - -7
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Participare

Locuri disponibile:
— Pentru studenti UPB-ACS: aproximativ 100 locuri, cu admiterea continua in ordinea
aplicarii, pe baza de situatie scolara + CV + scrisoare de intentie

— Pentru studenti din alte facultati din UPB sau din tara, cu profil corespunzator tematicii
scolii de vara: aproximativ 20 locuri, cu admiterea continua in ordinea aplicarii, pe baza de
CV + scrisoare de intentie

Un student admis va putea apoi participa la un numar variabil de workshop-uri.

Repartizarea pe workshop-uri se realizeaza in prima saptamana a scolii de vara, astfel:
— Inprimazia scolii, in cadrul deschiderii, sunt prezentate toate workshop-urile

— Studentii vor indica (prin platforma) cate workshop-uri doresc si ordinea preferintelor

— Fiecare workshop are un numar limitat de locuri — studenti cu care instructorul va
interactiona activ, va verifica temele si acorda calificative si certificate de absolvire.

— Instructorii vor evalua aplicatiile pentru fiecare workshop
— Repartizarea finala se face algoritmic, tinand cont de aceste informatii

— Fiecarui student care doreste echivalarea practicii i se va asigura participarea la cel putin
2-3 workshop-uri din cele asigurate de facultate.

— Se va acorda un certificat de absolvire pentru fiecare workshop finalizat cu succes.

in 2026, majoritatea workshop-urilor se vor desfasura online.
Toti studentii 3DPUB vor putea asista online si accesa documentatia pt. orice workshop



Echivalarea practicii obligatorii

Este posibila pentru

— studenti UPB-ACS din_anii 2 sau 3: fara aprobari suplimentare, conform
regulamentului de practica

Nota: pentru studentii de an 2, nota se va trece ulterior, la sfarsitul anului 3.

— studenti UPB-ACS din anul 1: pot urma workshopuri la scoala de vara chiar din
anul 1 si ulterior realiza proiectul individual pe perioada scolii de vara din anii
urmatori (cand vor fi in anul 2 sau 3), acoperind in acel moment numarul de ore
necesar pentru echivalarea practicii

— studenti UPB de la alte facultati: cu acordul decanatului facultatii respective

Necesita

v Finalizarea cu succes a 2-3 workshop-uri +

1 tema finala individuala (a unuia dintre workshop-urile finalizate - se alege la sfarsitul
lor si se realizeaza in perioada de la sfarsitul scolii de vara pana la colocviul de practica)

sau
v Finalizarea cu succes a unui proiect individual
v' poate fi un excelent start pentru licenta
in acest caz nu este obligatorie participarea la workshop-uri, dar este permisa



Workshop-u ri (lista preliminara)

Rapid game development (unity 3p)
Game Design
3D Cameras
VR & AR
GPGPU (MmO, simuliri fizice)
Computer Vision (including machine learning)
Introducere in grafica pentru jocuri video
Grafica jocurilor video
Level Design
3D Modelling
Multiplayer Explained
Games testing & QA
GPGPU
Procedural Generation
Python (core elements)
WebDev

Starting a career in technology
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UPB (grupul 3DUPB)

Gameloft

Electronic Arts

(TBD)




Proiecte

Echipe de 1-3 studenti.
Coordonarea asigurata de profesori din facultate
Durata: 10 saptamani:

— 6 in cadrul scolii de vara (1-2 intalniri online cu coordonatorul / saptaméana) +
— 4 ulterior, pana la colocviul de practica (din septembrie)

#startdiploma proiectele individuale 3DPub pot fi continuate catre diploma !

Lista preliminara de teme (document in curs de actualizare): 3DPub — proiecte

Puteti propune si alte teme cu tematica relevanta pentru scoala de vara (3D / VR / AR / grafica /
computer vision / gamedev), contactand indrumatorul pe care il considerati potrivit (pe Teams)



https://docs.google.com/spreadsheets/d/123BniCFh7LKqyjCB2qgcP_7j0g0cIB7AT9XGs9NVx9E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/123BniCFh7LKqyjCB2qgcP_7j0g0cIB7AT9XGs9NVx9E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/123BniCFh7LKqyjCB2qgcP_7j0g0cIB7AT9XGs9NVx9E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/123BniCFh7LKqyjCB2qgcP_7j0g0cIB7AT9XGs9NVx9E/edit?usp=sharing

Aplicare

= in aplicatie NU trebuie precizate workshop-urile

(aplicarea si repartizarea pe workshop-uri se face ulterior, dupa acceptare, la inceputul scolii de vara)

= Vom confirma acceptarea in 2-3 saptamani de la aplicare


https://3d.pub.ro/pub/
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