
UPB acasa

3D Game Development Gameloft 8 2 8 11 selectie inchisa

Agile Development Cegeka selectie inchisa

Modelare - incepatori Gameloft 3 4 tbd 20 SdI

Modelare - avansati Gameloft 3 4 tbd 10 portofoliu

Modelare - level design Gameloft 4 4 tbd 10 portofoliu, SdI

Grafica pe dispozitive mobile mReady; asteptam confirmarea finala 7 4 tbd 10 portofoliu, SdI

Aplicatii de informatica medicala InfoWorld; lucru la UPB si InfoWorld; bonus financiar oferit de companie 7 3 CV, SdI

3DUPB - programare Alin Moldoveanu, Alexandru Gradinaru 7 9 9 6 CV

3DUPB - fotogrametrie Alin Moldoveanu, Oana Ferche 7 9 9 20 CV

3DUPB - modelare Alin Moldoveanu 7 9 9 5 CV, SdI

GPGPU Victor Asavei 7 18 0 6 CV, SdI

Simulari fizice folosind GPU Victor Asavei, Horea Caramizaru 7 18 0 3 CV, SdI

Website nevazatori Anca Morar, Alin Moldoveanu 7 6 12 5 CV, SdI

Sound of Vision - sistem asistiv pentru nevazatori Anca Morar, Alin Moldoveanu 7 12 6 6 CV, SdI

Ghidare pentru chirurgia minim invaziva Anca Morar, Elena Ovreiu, Alin Moldoveanu 7 12 6 4 CV, SdI

Image mining pentru medicina F. Moldoveanu, A. Morar, A. Moldoveanu 7 9 9 5 CV, SdI

Website fashion Elena Ovreiu 7 6 12 3 CV, SdI

30

Workshopurile vor fi prezentate mai detaliat in deschiderea scolii de vara (25 iunie ora 12, EC105).

Toti studentii pot aplica la  oricate workshopuri.

Aplicarea se face, intre datele de 25 (dupa deschidere) si 27 iulie (ora 16), prin email la alin.moldoveanu@cs.pub.ro avand:

 - subiectul 3DPub2013 - aplicare workshop "Nume workshop";

 - atasate materialele indicate in coloana continut aplicare.

Studentii ce realizeaza practica:

 - vor participa obligatoriu la minim 2 workshopuri, din care minim 1 trebuie sa fie obligatoriu din categoria marcata cu fond portocaliu.

Studentii ce nu realizeaza practica:

 - vor decide, in urma selectiei, impreuna cu organizatorii, la ce workshopuri vor participa, in conditii de implicare cu seriozitate.

Workshopuri 3DPub 2013

Continut

aplicare

Ore/sapt
Nume workshop Organizatori Locuri

Nr. 

Sapt.

3,4,5 iulie


